Ukazka hry go

Tuto partii sehrali pfes internet hraci, ktefi sami sebe hodnotili "okolo 1-kyu", to znamena témér
mistrovské urovné. Bylo to v8ak oddechové utkani hrané v bleskovém tempu, takze skutecna
uroven tahd v partii je mnohem nizsi.

Zaméfime se na hlavni manévry, abychon ukazali, co je asi ve hfe go mozné. Nebudeme
analyzovat jednotlivé tahy ani chyby, kterych se hraci dopustili.
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figure 1 (1-5)

Zahajovaci tahy se obvykle kladou do rohd. To proto, Zze tam je mnohem snazSi vytvorit si
uzemi, nez podél stran &i uprostied desky. Na ¢tvercové uzemi staéi v rohu ohranicit jen dvé
strany, kdezto uprostfed desky vSechny Ctyfi strany.



Po obsazeni rohG se hraci Sifi
podél stran. Je samoziejmé

. . mozné to pojmout Uplné jinak a
zacCit hrat odprostfedka. Zalezi

na zvolené strategii. Ale postup,

ktery vidime v této partii, je

obvykly.

VSimnéte si, ze hracéi si zatim

netvofi zadné souvislé Uzemi.

Jenom si natukavaji plochu, aby

v kazdé casti méli svij vliv.

Podoba se to tomu, jako kdyz

osadnici obydluji novy ostrov.

Nejprve je jich malo a jenom
zevrubné zatluGou do zemé

NG

0 ‘ koliky a wvytyCi si svlj vliv.
Postupné osadnikG pfibyva a

9 vznikaji i boje o to, kdo ma na to

Ci ono uzemi narok. Postupné

se pak hranice vyjasiuji a
figure 2 (6-10) oplocuiji.

Jsme svedky prvniho drobného
konfliktu. Cerny si haji své

uzemi v rohu zatimco bily chce

‘ ‘ se svymi kameny proniknout na
spodni stranu, kde az dosud

mél vliv pouze jeho souper.
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figure 3 (11-15)
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figure 4 (16-20)
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figure 5 (21-25)
23 na plsecik nad 21

Aby se tam bily usadil, klidné i
n&jaky kamen obétuje. Cerny na
tahu ted muze vzit kamen
oznaceny CtvereCkem (ma uz
jenom jednu svobodu).

Bily se uspé&sné prolomil do
spodni strany. Cerny za to
ziskal zajatce a upevnil si uzemi
v rohu, které je ted uz
kompletné jeho. Hra je
vyrovnana.
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figure 6 (26-30)
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figure 7 (31-35)

Pfi hfe go hraCi nemysli pouze
na uzemi. To je vlastné az
druhofadé. Hlavni je sila
jednotlivych  skupin  kamenu,
spoluprace mezi nimi, jejich
celkové rovnovazné rozmisténi
po desce apod. Pokud jsou tyto
véci v poradku, pak si béhem
hry zcela pfirozené ziskame i
uzemi. To se vytvofi samocinné
jako dusledek harmonické hry.
Slepé se v jednom rohu honit za
uzemim a nedbat na zbytek
desky, to je k ni¢emu.

Hra se ted pfenesla na horni
stranu. Hra¢ nemusi poslusné
odpovidat na soupefovy tahy.
Na cCerného 31 hraje bily po
svém invazi na 32.
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@33)@ Bily podnika jesté invazi do
36) rohu, aby &ernému zlikvidoval

. T . zakladnu. Smyslem toho je utok
‘ na d&erné kameny vpravo

N nahofte. Kdyz nebudou

. ohraniCovat Zzadné pruseciky,

tedy nebudou mit oci, mohou
byt zajmuty. Poslednim tahem

(40) se bily kryje. Kdyby na
tento bod hral cCerny, byl by

G

kamen 38 odstfizen a ztracen.
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figure 8 (36-40)

Rovnéz erného 41 spojuje své
kameny.
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figure 9 (41-45)



Bily tahem 46 rozstfihl Cernou

skupinu a pocita s tim, Ze se mu
podafi zabit dva ¢erné kameny

oznacené Ctverecky.
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figure 10 (46-50)

Jsme svédky boje mezi dvéma

skupinami, které se snazi

obkligit navzajem. Cerny se

svou skupinou utika do stfedu,

bily rovnéz, nebot ani jeho

skupina nema zadnou zakladnu

se dvéma oky. Boj mezi témito

skupinami  rozhodne  partii.
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figure 11 (51-55)



figure 12 (566-60)
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figure 13 (61-65)

Bily se tahem 56 zpevnil, aby
snad Cerny neprobudil své
kameny oznacené trojuhelniky k
zivotu a nezniCil mu kameny
oznadené ¢&tverecky. Cerny
vyuziva dalSiho tahu k tomu,
aby stacel boj doleva a tlacil tak
na skupinu soupefe. VSimnéte
si, Zze hraci se svymi skupinami
neutikaji po jednom pruseciku
(to by bylo pomalé), ale spiSe
skacou, kdykoli je to mozné.

Cerny si snazi utvofit co nejvice
prostoru hrozbami na diry v bi-
lych skupinach.
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figure 14 (66-70)
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figure 15 (71-75)

Vzajemny boj pokracuje. Stale
jde o to, zda Cerny se svou
skupinou ozije, €i nikoliv.

Poslednimi tahy se vytvofila
dalsi fronta. Kameny 73 a 75
nejsou napojeny na cernou
skupinu nad nimi. Jde ted o to,
zda CcCerny dfive obkliCi dva
kameny 72 a CtvereCek nebo
bily dfive obkli¢i dva kameny 73
ar7s.
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figure 16 (76-80)
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figure 17 (81-85)

Oba hradi udrzuji rovnovahu a
utikaji se svymi skupinami do
volného prostoru.

Cerny  samozifejmé&  nesmi
zapomenout na svou horni
skupinu, nenechat si ji uzavfit,
ale vybéhnout do volného
prostoru. Podivejme se na
situaci jesté jednou (viz dalsi
obrazek).
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figure 18 (86-90)

Dvé bilé skupiny oznacené
CtvereCky a trojuhelniky a dvé
Cerné skupiny oznacené Ctverci
a kfizky jsou izolované a
navzajem bojuji o zivot. Kazdy z
hracl se snazi své skupiny
zachranit a  nékterou ze
soupefovych obkligit. Dva ¢erné
kameny oznacCené véCkem jsou
obklopeny nepfatelskymi silami
a z boje vyfazeny.



figure 19 (91-95)

figure 20 (96-100)

Poslednim tahem cerny likvi-
duje dva oznacené bilé kameny
- pfesvédCte se, Zze uz neute-
cou.

Boj stale neni vyfeSen.



figure 21 (101-105)

figure 22 (106-110)

Cerny se ze viech sil snazi
prodrat z obkli¢eni.

Pfi takovém boji se hra¢ nesmi
bat obéti. Dva oznacCené
kameny musi cCerny nechat
plavat - hlavni je zachranit svou
velkou skupinu.



Cerny se pfi Utéku otadi tak, aby
souCasné napadal i Dbilou
skupinu.

figure 23 (111-115)
Boj vrcholi.
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figure 24 (116-120)



Cernému se podafilo bilého
poslednimi tahy rozetnout, coz
bude rozhodujici.

Nastava konecné obkliCovani
(viz dalSi obrazek).

figure 26 (126-130)



Dvé velké oznacCené skupiny
jsou  vzajemné  zaklesnuty,
obklopeny vzdy soupefovymi
kameny a nemaji dvé ocCi.
Rozhodne tedy, kdo dfive koho
obkli¢i. V tomto boji je oviem
na prvni pohled jasné, Zze Cerna
skupina ma mnohem Vvice
svobod nez skupina bila. Bily
tedy dfive padne a jakmile se
zajme skupina oznaCena kfizky
a odstrani se z desky, napoji se
na sebe i Gerné kameny. Cerny
tak bude ovladat stfed desky a
znici i Sest bilych kamenu vlevo
dole. Je jasné, ze vyhral.
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figure 27 (131-133)

Bily uz necekal na obkli¢eni své skupiny a partii vzdal.



Véfim, Zze Vam tato ukazka dala jakous-takous predstavu o hfe go. Doufam, ze mdj komentar
byl aspon trochu srozumitelny. Je to docela fuSka vysvétlovat néco pisemné. Pokud jste

spousté véci nerozuméli, nezoufejte. Zamifte do nékterého z klubl go a zkuste si sami zahrat.
Je dulezité si to VYZKOUSET.

Radost ze hry pfeje Jarek JiruSe



